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Рабочая программа дисциплины
ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННЫЕ ЯЗЫКИ И СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Основные цели дисциплины:

- обеспечить выпускникам уровень знаний и практических навыков в области объектно-ориентированного программирования соответствующий квалификационным требованиям;
- воспитать у них чувство уверенности в своей профессиональной подготовке.
Задачи дисциплины:

- сформировать у студентов четкое представление об объектно-ориентированном подходе к разработке программного обеспечения и средствах его реализации;

- отработать твердые практические навыки по использованию объектно-ориентированных языков  и соответствующих  систем программирования для разработки программного обеспечения информационных систем.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате изучения дисциплины студент должен:

- иметь представления о современных тенденциях развития технологий и систем программирования;

- знать основные теоретические положения объектно-ориентированного метода программирования и его свойства;

- знать состав, структуру и основные  характеристики сред программирования, основанных на объектно-ориентированном методе;
- уметь уверенно работать в одной из визуальных сред программирования и разрабатывать с их помощью компьютерные программы средней сложности;
- иметь навыки по установке и настройке программного обеспечения одного из вариантов объектно-ориентированных сред программирования (в частности Delphi или C++Builder).
ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ
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	Раздел 1. Теоретические основы объектно-ориентированного программирования и его реализация в алгоритмических языках

	1. 
	Эволюция методов разработки программного обеспечения
	
	
	
	
	
	6

	2. 
	Базовые понятия и основные свойства объектно-ориентирован-ного программирования
	
	2
	
	
	2
	16

	3. 
	Методы
	
	2
	
	
	2
	14

	4. 
	Полиморфизм
	
	4
	
	
	4
	16

	5. 
	Динамические объекты в ООП
	
	2
	
	
	2
	14

	Раздел 2. Особенности разработки программ в объектно-ориентированных системах програмирования

	6. 
	Состав и характеристики интегрированных систем программирования
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	13

	7. 
	Управление проектом и подготовка среды визуального программирования к работе
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ФОРМЫ И МЕТОДЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ
Получение знаний и умений осуществляется в ходе проведения учебных занятий, ведущими формами которых являются: лабораторные работы.
Часть теоретического материала осваивается студентами на самостоятельных занятиях с использованием системы дистанционных электронных учебных курсов.

Лабораторные занятия проводятся с использованием средств вычислительной техники и соответствующего программного обеспечения.

СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ
Введение.
Предмет и содержание дисциплины. Порядок ее прохождения и требования к обучаемым. Новейшие направления в области создания технологий программирования. Законы эволюции программного обеспечения.
Раздел 1. Теоретические основы объектно-ориентированного программирования и его реализация в алгоритмических языках.
Тема 1. Эволюция методов разработки программного обеспечения.
Программирование в средах современных информационных систем: создание модульных программ. От линейного к модульному программированию. Элементы теории модульного программирования. Новейшие направления в области создания программ. Идея объектно-ориентированного проектирования и программирования. Современный спектр методов программирования.
Тема 2. Базовые понятия и основные свойства объектно-ориентированного программирования.
Сущность объектно-ориентированного подхода: объектный тип данных, переменные объектного тип. Понятие объекта и класса. Наследование. Объекты: наследующие записи. Поля объектов. Хорошая и плохая техника программирования.
Лабораторное занятие (2 часа): «Создание переменных типа объект и работа с ними».

1. Объявление переменной типа Object. Описание свойств и методов.

2. Реализация принципа наследования в переменных типа Object.

3. Совместимость переменных типа Object.

Тема 3. Методы.

Совмещенные код и данные. Определение методов. Область действия метода и пара-метр Self. Поля данных объекта и формальные параметры метода. Объекты, экспортируемые модулями. Секция private. Программирование в "действительном залоге". Инкапсуляция.

Лабораторное занятие (2 часа): «Переопределение методов для переменной типа Object. Реализация принципа инкапсуляции».
1. Размещение переменных типа Object в отдельных модулях.

2. Реализация принципа инкапсуляции.

Тема 4. Полиморфизм.
Методы: никакого ухудшения. Расширяющиеся объекты. Наследование статических методов. Виртуальные методы и полиморфизм. Раннее связывание против позднего связывания. Совместимость типов объектов. Полиморфические объекты. Виртуальные методы. Расширяемость объекта. Статические методы или виртуальные методы?
Лабораторное занятие (4 часа): «Переопределение методов для переменной типа Object. Реализация принципа полиморфизма».
1. Реализация виртуальных методов для переменной типа Object.
2. Переопределение методов для переменной типа Object.

3. Реализация принципа полиморфизма.

Тема 5. Динамические объекты в ООП.
Размещение и инициализация с помощью процедуры New. Конструкторы. Удаление динамических объектов. Деструкторы.

Лабораторное занятие (2 часа): «Динамический способ описания переменной типа Object.».

1. Реализация динамического способа описания переменной типа Object.

Раздел 2. Особенности разработки программ объектно-ориентированных системах програмирования.
Тема 6. Состав и характеристики объектно-ориентированных систем программирования.
Особенности программирования  в оконных операционных средах. Среда визуального построителя приложений. Настраиваемая среда разработчика. Основные стандартные модули, обеспечивающие работу в оконной операционной среде: система окон разработки, система меню. Библиотека объектных Визуальных Компонент. Формы, модули и метод разработки “Two-Way Tools”. Добавление новых объектов и управляющих элементов VBX. Делегирование и ссылки на классы. Размещение нового компонента. Обработка исключительных ситуаций.
Лабораторное занятие (1 час): «Модификация объектов при разработке интерфейса оконных приложений в графической интегрированной среде программирования Delphi».

1. Использование основных визуальных компонентов для создания оконного интерфейса.

2. Модификация объектов.
Лабораторное занятие (2 часа): «Знакомство с работой с графикой в Delphi».

1. Использование основных визуальных компонентов для создания оконного интерфейса.

2. Связывание двух форм.

3. Построения графиков функций с использованием компонента canvas.

Тема 7. Управление проектом и подготовка среды визуального программирования к работе.
Основы визуального программирования. Состав проекта и назначение его файлов. Формирование проекта. Конфигурация среды программирования (IDE). Реакция на события. Отладка и тестирование программ.
Лабораторное занятие (2 часа): «Разработка расчетного модуля методом ООП.

1. Формирование объектных переменных при моделировании предметной области.

2. Организация ввода данных

3. Связывание модулей.

4. Организация расчетов и вывода результатов.

ОРГАНИЗАЦИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТА

Как следует из программы данной дисциплины, на самостоятельную работу по освоению ее материалов выделяется значительная доля от общего учебного времени.  Поэтому, организации самостоятельной работы и, прежде всего - составлению ее плана необходимо уделить первостепенное значение.
Самостоятельная работа студентов по дисциплине включает:

1. Регулярную проработку учебного материала

2. Согласованное с этой проработкой выполнение заданий на практические  занятия из расчета от 4 до 8 часов в неделю, в зависимости от формы обучения.
3. Проведение самопроверки по контрольным вопросам (или тестовым заданиям) после проработки каждой темы.
Обязательными условиями успешного решения этих задач является наличие доступа к ресурсам вычислительной техники (лучше наличие ПК дома) и к ресурсам глобальной сети Интернет, а также - приложение достаточно серьезных волевых усилий и трудозатрат.

При этом основные усилия практического аспекта самостоятельной работы, в первую очередь, целесообразно направить на выполнение тех заданий, которые были не выполнены (по каким либо причинам) на очных практических занятиях. А во вторую – на использование отработанных технологий и приемов для выполнения контрольной работы.
ФОРМЫ И ВИДЫ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ
Для текущего контроля качества усвоения знаний используются как традиционные его варианты в виде - экспресс-опроса в начале каждой лекции и в ходе практических занятий, так и более современные - при завершении каждой темы проводится проверка уяснения основных дидактических единиц методом компьютерного тестирования.
Итоговый контроль проверки уровня полученных студентами знаний и умений реализуется в форме зачета по результатам выполнения контрольной работы
ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЗАЧЕТУ

1. Новейшие направления в области создания технологий программирования.
2. Законы эволюции программного обеспечения.
3. Основные методы программирования.
4. Элементы теории модульного программирования.
5. Создание модульных программ.
6. Сущность объектно-ориентированного подхода.
7. Объектно-ориентированное проектирование.
8. Объектный тип данных.
9. Переменные объектного типа.
10. Инкапсуляция.
11. Наследование.
12. Полиморфизм.
13. Объекты и их классы.
14. Конструкторы и деструкторы.

15. Объектно-ориентированное программирование.
16. Отношения между классами.
17. Диаграммы классов.
18. Метаклассы.
19. Качество классов и объектов.
20. Среда  разработки объектно-ориентированных программ.
21. Стандартные модули оконной операционной среды.
22. Система окон среды  разработки объектно-ориентированных программ.
23. Система меню среды  разработки объектно-ориентированных программ.
24. Основы визуального программирования.
25. Размещение нового компонента.
26. Реакция на события.
27. Компоненты и их использование.
28. Отладка и тестирование программ в средах ООП.
29. Классификация ПО.
30. Требования к созданию сопровождающей документации к программному обеспечению.
31. Общая структура паскаль-программы в среде ООП.
32. Структура отдельного модуля паскаль-программы в среде ООП.
33. Назначение и возможности инспектора объектов.
34. Назначение и основные приемы использования дизайнера меню.
35. Основные свойства формы и элементарные приемы установки на нее визуальных компонентов.
36. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Standard.
37. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Additional.
38. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Win32.
39. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы System.
40. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Win3.
41. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Dialog.
42. Состав и основные свойства визуальных компонентов страницы Samples.
43. Установка основных опций компилятора Delphi.
44. Средства организации событийного управления проектом в Delphi.
45. Средства организации и построения проекта в Delphi.
46. Средства организации отладки проекта в Delphi.
47. Основные возможности интеллектуального редактора программ в Delphi.
48. графикой в Delphi.
49. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом SaveDialog.
50. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом OpenDialog.
51. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом PrintDialog.
52. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом ColorDialog.
53. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом FindDialog.
54. Особенности и основные практические приемы работы с визуальными компонентом FontDialog.
55. Типовой состав инсталляционного пакета среде ООП.

56. Типовой порядок инсталляции сред ООП.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
СПИСОК РЕКОМЕНДУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ
Основная:

1. Информатика. Базовый курс : учеб. / ред. С. В. Симонович. - 3-е изд. - СПб. : Питер, 2011.

2. Немнюгин, С. А. Turbo Pascal. Программирование на языке высокого уровня : учеб. / С. А. Немнюгин. - СПб. : Питер, 2004.

3. Свердлов, С. З. Языки программирования и методы трансляции : учеб. пособие / С. З. Свердлов. - СПб. : Питер, 2007.
4. Пестриков, В. М. Turbo Pascal 7.0 : изучаем на примерах: учеб. пособие / В. М. Пестриков, А. Н. Маслобоев. - 2-е изд., перераб. и доп. - СПб. : Наука и Техника, 2004.

Дополнительная:

1. Visual Basic. NET : учеб. пособие / Н. М. Якушева. - М. : МЗ ПРЕСС, 2003.

2. Высокоуровневые методы информатики и программирования. Язык программирования С/С++. Работа с указателями и строками : лаб. практ. / авт.-сост. Д. Ф. Димитренко. - СПб. : Изд-во СПбГУСЭ, 2011.

3. Гофман, В. Э. Delphi. Быстрый старт / В. Э. Гофман, А. Д. Хомоненко. - СПб. : БХВ-Петербург, 2003.

4. Понамарев, В. А. Базы данных в Delphi 7 / В. А. Понамарев. - СПб. : Питер, 2003.

5. Пуха, Г. П. Введение в специальность 351400 "Прикладная информатика в сфере сервиса": учеб. пособие / Г. П. Пуха. - СПб. : Изд-во СПбГАСЭ, 2004.
В состав учебно-методического обеспечения дисциплины входит соответствующая учебная и методическая литература, технические и электронные средства обучения, а также необходимое материально-техническое обеспечение.

ПЕРЕЧЕНЬ ОБУЧАЮЩИХ, КОНТРОЛИРУЮЩИХ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОГРАММ
Автоматизированный учебный курс «Высокоуровневые методы информатики и программирования», состоящий из:

- электронного учебника;

- базы тестовых заданий;

- программного обеспечения для подготовки базы тестовых заданий
- программного обеспечения для компьютерного тестирования.
/ Г.П. Пуха, wwwsaukpgp.ru, 2007
Мультимедийный практический курс «Изучаем Pascal+Delphi» (часть 1). / СГУ, 2002.
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Лабораторные работы проводятся в компьютерном классе «Информатика», укомплектованном учебно-наглядными материалами и оснащенном соответствующим оборудованием.

Составитель: профессор кафедры «Информационные технологии», доктор военных наук, профессор Пуха Геннадий Пантелеевич.

Рецензент: профессор кафедры «Информационные технологии» д.т.н., проф. Богатырев В.А.

